[bookmark: _GoBack]Приложение 1 Игры - головоломки со счетными палочками 
Дети старшего дошкольного возраста с удовольствием отгадывают загадки, решают различные головоломки, любят игры на смекалку. Одним из наиболее доступных видов задач на смекалку являются игры со счетными палочками. Их еще называют задачами на смекалку геометрического характера, т. к. в ходе решения идет создание различных форм и преобразование одних фигур в другие. В ходе таких игр дошкольники охотно преодолевают значительные трудности, могут отказаться от сиюминутных желаний, возникающих по ходу выполнения той или иной игровой задачи. Кроме гордости от сознания своей сообразительности, уверенности в своих возможностях, игры – головоломки со счетными палочками формируют такие качества, как усидчивость, упорство в достижении цели, находчивость, развивают конструктивные умения, умственную и творческую активность. 
Для игры понадобится набор ученических счетных палочек или любые палочки одинаковой длины и толщины, полоски картона, даже спички, с которых предварительно счистили серу. Если вы играете вместе с детьми, то можете давать устные задания. Если ребенок играет один, хорошо заготовить карточки, на которых написано условие игровой задачи (в случае, если он умеет читать), или схематически указано, сколько палочек надо взять, какое преобразование проделать и какая фигура должна получиться в результате. 
 
Например: из 7 палочек надо составить 3 треугольника. 
[image: ]
 
Хорошо, если дети сами придумывают задачи и записывают (моделируют) их для решения другими людьми (детьми или взрослыми). 
Задачи – головоломки со счетными палочками могут быть различны по уровню сложности: 
На составление заданных фигур из определенного количества палочек. Например, составить 2 треугольника из 5 палочек: 
[image: ]
 
 
 
На преобразование фигур путем удаления заданного количества палочек. Например, убрать 4 палочки, чтобы получились 3 квадрата: 
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Убрать 8 палочек, чтобы получился крест: 
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На преобразование фигур, путем перекладывания палочек. Напр., Переложить 1 палочку так, чтобы дом смотрел в другую сторону: 
 
[image: ] 
Переложить 3 палочки так, чтобы корова взмахнула хвостом и оглянулась: 
[image: ] 
 
Когда дети освоят все 3 уровня сложности игр – головоломок, поощряйте их творчество в создании своих вариантов логических задач. Придумывайте более длинные и сложные задания. Используя последовательно проводимые преобразования, составляйте рассказы, сказки. А пока вы только учитесь, предлагаем вам отгадать авторскую задачу – головоломку: 
 
Мы 6 палочек возьмем И построим новый дом! 
Если 2 переложить, В доме том не смогут жить, Он уже не дом, а флаг. 
Кто сумеет сделать так? 
Захотелось покопать- Надо палочку убрать 
И переложить другую. 
Так лопатку получу я! 
А у вас она готова? 
Передвинем палку снова А внизу одну возьмем И в коробку уберем. 
Вышел стульчик! 
Отдыхайте! 
Сколько палочек? Считайте. 
Сосчитали? 
Их четыре! 
Ножки вы раздвиньте шире, Спинку надо положить – Будет стул столом служить! Если вам не надоело, Продолжаем наше дело: Сделаем дорожный знак Или треугольный флаг. Снова 2 переложили И стрелу мы получили! 
Только вот стрела сломалась- Палочка одна осталась. 
Мы ее на стол положим – Треугольник сделать сможем! 
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Со
ставление геометрических фигур. Головоломки 
	1. 	Равенство 
Нужно переложить одну спичку так, чтобы получилось верное равенство: 
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	2. 	Три квадрата 
Переложить в фигуре, показанной на рисунке, пять спичек так, чтобы получилось три квадрата: 
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	3. 	Треугольники из спичек 
Для составления одного равностороннего треугольника необходимо употребить 3 спички (если их не ломать), а для составления шести равносторонних треугольников, равных между собой, достаточно 12 спичек. Сделайте это. 
После того, как вы решите эту задачу, переложите 4 спички с одного места на другое так, чтобы образовалось 3 равносторонних треугольника, из которых только два были бы равны между собой. 
	4. 	Флюгер 
Флюгер составлен из десяти спичек. Переложить  четыре спички так, чтобы получился дом. 
 
[image: ]
5. Решётка из спичек 
В изображённой на рисунке фигуре снять восемь спичек так, чтобы:  1) осталось только два квадрата;  2) осталось четыре равных квадрата. 
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6. Спираль из спичек Из 35 спичек выложена фигура, напоминающая «спираль»: 
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Переложите 4 спички так, чтобы образовалось 3 квадрата. 
 
	7. 	Спичечные весы 
Весы составлены из девяти спичек и не находятся в состоянии равновесия: 
[image: ] 
 
Требуется переложить в них пять спичек так, чтобы весы оказались в равновесии. 
 
 
	8. 	Из четырёх квадратов — семь 
Из 12 спичек выложено 4 одинаковых квадрата: 
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Требуется, переложив 2 спички, образовать 7 квадратов. 
 
	9. 	Четыре квадрата 
Из спичек сложена фигура, изображённая на рисунке. Как переложить две спички так, чтобы получилось ровно четыре одинаковых квадрата с длиной стороны, равной длине спички? 
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10. Топор из спичек 
Переложив 	четыре 	спички, 	превратить 	топор 	в 	три 	равных треугольника: 
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11. Спичечный рак 
Спичечный рак ползёт вверх. Переложить три спички так, чтобы он пополз вниз. 
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12. Разверните рыбку 
Нужно переложить 3 спички таким образом, чтобы рыбка стала плыть в противоположную сторону.  
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13. Подберите ключ 
10 спичек выложены так, что образуют собой форму ключа. Нужно передвинуть четыре спички так, чтобы получился «замок», состоящий из трех квадратов. 
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14. Поле для игры в «Крестики-нолики» 
Переложить три спички так, чтобы игровое поле превратилось в три квадрата. 
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Эти и другие головоломки вы можете найти на сайтах: 
 
http://www.spichca.ru/ 
 
http://iq230.com/golovolomki-so-spichkami-podborka-1-otvety 
 
http://www.potehechas.ru/golovolomki/golovolomki_spichki.shtml 
 
 
 
 
 	 





Приложение 2 
Игра-головоломка «Колумбово яйцо» 
 
[image: ]Немного истории 
По преданию, когда Колумб рассказывал историю о том, как он открывал Америку, один из присутствующих сказал: «Что может быть проще, чем открыть новую землю?» В ответ на это Колумб предложил ему простую задачу: как поставить яйцо на стол вертикально? Когда ни один из присутствующих не смог этого сделать, Колумб, взяв яйцо, разбил его с одного конца и поставил на стол, показав, что это действительно было просто. 
Название «Колумбово яйцо» очень подходит к предлагаемой головоломке. В ней также приходится долго ломать голову над тем, как собрать из десяти кусочков яйца картинку, а полученное в результате изображение обычно бывает очень простым.  
Описание и изготовление 
«Колумбово яйцо» представляет собой овал размером 15х12 см, который необходимо разрезать на 10 частей. В результате получатся треугольники, трапеции с ровными и округлыми сторонами. Именно из этих частей необходимо сложить силуэт предмета, животного, человека и т. п. 
Данную игру можно купить готовую или же изготовить ее самостоятельно. Для изготовления игры можно использовать цветной плотный картон или пластик. Чтобы изготовить игру «Колумбово яйцо» берем за основу овал (например 15 на 12 см), разрезаем как на рисунке. Получаем 10 частей. 
 
 
 
 
Правила игры с головоломкой 
Суть задания состоит в том, чтобы из деталей конструктора «Колумбово яйцо» сложить фигурки. Это могут быть люди, животные или птицы, транспорт и мебель, цветы, буквы и цифры. 
В игре существует только два правила, которые нельзя нарушать: 
· первое - нужно использовать все детали; 
· второе - части не должны пересекаться, их следует прикладывать друг к другу. 
При знакомстве с головоломкой можно просто рассмотреть детали и подумать о том, на что они похожи. Это упростит игру в «Колумбово яйцо». Для дошкольников данный пункт просто необходим. Потому что так им будет проще понять, как составить фигурки. К тому же этот момент способствует развитию воображения и умению анализировать и разбивать целое на части. 
По мере совершенствования навыков игры с головоломкой нужно перемещаться от простого к сложному. Сначала схемы должны содержать линии, которые показывают границы деталей. Потом их может уже не быть. 
Складывать фигурки желательно на белом листе бумаги. Потом их можно обвести и подрисовать уточняющие детали и фон. Это поможет развить воображение и разнообразить игру. 
Игра имеет четыре уровня сложности.  Первый уровень сложности 
На начальном этапе освоения игры детям предлагают найти сходство по форме ее частей и комбинаций с реальными предметами и их изображениями. В ходе приобщения детей к игре «Колумбово яйцо» необходимо соблюдать последовательность в усложнении, учитывая индивидуальные возможности ребят. В случае затруднения воспитатель предлагает образец, с указанием места расположения 1-й и 2-й частей. В этом случае, подбирая фигуры, дети накладывают их на образец. 
 
 
 
Бабочка 
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Танцующий казак 
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Ракета 
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Белочка 
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Ножницы 
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Кукла 
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Второй уровень сложности. 
Составление фигур по расчлененному образцу. Ребенку даю расчлененный образец игры « Колумбово яйца», он должен выбрать и сложить фигуру из разрезанных частей на столе. 
[image: ] 
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Третий уровень сложности 
Составление фигур по нерасчлененному образцу Ребенку дается крупный нерасчлененный образец игры, ребенок выбирает фигуру и выкладывает на столе. Если ребенок затрудняется, можно дать образец в масштабе разрезанного «яйца» и выкладывать на нем. 
Жук 
[image: ] 
Ёлка 
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Сова 
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Грибок 
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Четвертый уровень сложности 
Составление фигур по мелкому нерасчлененному образцу Ребенку дается образец, он должен выбрать фигуру и составить ее из разрезанных частей на столе. 
[image: ] 
Но иногда можно пофантазировать и придумать свои варианты, разглядеть в фигуре знакомый образ. 	 
Приложение 3 
«Умные» раскраски 
Раскрашивание одно из любимых занятий у детей, которое вносит огромный вклад в развитие ребенка. Немного о пользе: приобретение первоначальных навыков изобразительного творчества, развивает воображение, творческое мышление, помогает расслабиться, запомнить цвета, формы, развивается концентрация внимания, координация мелкой моторики пальцев рук, эстетический вкус, аккуратность, усидчивость. Плюсы можно перечислять бесконечно. 
Помимо обычных раскрасок существуют ещё много обучающих, с различными заданиями на развития у детей тех или иных навыков и знаний. 
 
Математическая раскраска 
Предназначена для детей, умеющих считать. Для того, чтобы раскрасить такую картинку необходимо решить примеры и узнать каким цветом будет какая либо деталь. Это намного интереснее, чем решение обычных примеров. 
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Раскраска по номерам (символам) 
Популярный в настоящее время вид раскрасок. Каждый элемент в рисунке имеет свой номер (или символ). Помогает изучить и запомнить цвета и цифры (если это символы, то названия фигур). 
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Соедини точки по цифрам 
Прежде чем приступить к раскрашиванию, нужно дорисовать картинку, соединив последовательно точки по цифрам.  
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Приложение 4 
Игра «Веселые лабиринты» 
Цель игры: внимательности, логического мышления, умения ориентироваться на листе бумаги. 
Задачи: 
· способствует развитию внимания, логического и пространственного мышления, целеустремлённости, вариативности; 
· ставит ребёнка перед выбором правильного пути, нахождения выхода из заведомо сложной ситуации; 
· требует от ребёнка спокойствия, концентрации внимания, что, в свою очередь, тренирует усидчивость; 
Ход игры: воспитатель раздает карточки с лабиринтом детям и предлагает найти выход. Играть можно небольшими фигурками, вести пальчиком или карандашом.  
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